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II. JUSTIFICACION

El &rea de Tecnologia e informética de la Escuela Popular Arzobispo Tulio Botero
Salazar esta orientada a la formacion de estudiantes criticos, reflexivos, analiticos
e investigadores, capaces de resolver problemas no solo desde la informatica
y la tecnologia sino también de la cotidianidad. Estudiantes proactivos
interesados en las innovaciones tecnoldgicas, capaces de administrar procesos
de informacion y comunicacién desde su entorno inmediato hasta la sociedad
informatizada global.

Como Actividad humana, la tecnologia busca resolver problemas y satisfacer
necesidades individuales y sociales, transformando el entorno y la naturaleza
mediante la utilizacién racional, critica y creativa de recursos y conocimientos.
Segun afirma en Nacional Research Council la mayoria de gente suele asociar la
tecnologia simplemente con artefactos como computadores y software, aviones,
pesticidas, plantas de tratamiento de agua, pildoras anticonceptivas y hornos
microondas, por mencionar unos pocos ejemplos.

Sin embargo, la tecnologia es mucho mas que sus productos tangibles. Otros
aspectos igualmente importantes son el conocimiento y los procesos necesarios
para crear y operar esos productos, tales como la ingenieria del saber como vy el
disefio, la experticia de la manufactura y las diversas habilidades técnicas.

La tecnologia incluye tanto los artefactos tangibles del entorno artificial disefiado por
los humanos e intangibles como las organizaciones son los programas de
computador. También involucra a las personas, la infraestructura y los procesos
requeridos para disefiar, manufacturar, operar y reparara los artefactos.

Paula Nahirfiak. Investigadora del leeral. Fundaciéon mediterranea, concluye
desde varios estudios empiricos que los empleados que manejan tecnologia,
entendida como herramienta, son mas productivos que aquellos que no lo hacen.
Y segun la autora, en este sentido Argentina tiene una buena base para su insercion
en la nueva economia mundial, ya que mas del 27% de su fuerza laboral esta
vinculada con el uso de tecnologia.

Mirando desde la Optica de nuestro pais, es innegable que esta insercién de que
habla la doctora Nahirfiak se ha dado en forma vertiginosa en los ultimos 20 afios.
El 60% de las actividades de un ciudadano normal tiene que ver directa o
indirectamente con artefactos, maquinas, accesorios. La calidad de vida y el
progreso del pais se mide, entre otros factores, por nuestra capacidad de utilizar
tecnologia. No podemos decir lo mismo en cuanto a produccion de tecnologia
porque Colombia no esta aun en capacidad de hacerlo con competencia. Alla
apunta la educacion. A la educacion se le ha designado socialmente la funcién



de transmitir y generar los conocimientos. Esta accion se realiza a través de la
investigacion, el avance de la ciencia y el desarrollo tecnoldgico. La educacion
emplea las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion para apoyar
la labor de aprendizaje, acceder a un numero mayor de personas, ademas de
acortar las distancias geograficas.

La educacién en tecnologia resulta imprescindible para la adquisicion no sélo de
conocimientos, sino de herramientas que le posibilitan al estudiante a acceder al
entorno, a la informacion, como también a la utilizacion de maquinas y creacion
de programas de computador propios del medio en que se desarrolla.

La tecnologia facilita el trabajo en la sociedad, y en este aspecto éste serd mucho
mas facil de realizar en el ambito de la educacion, utilizando la tecnologia como
medio de aprendizaje para reforzar otras areas de conocimiento.

Para lograr esto, los estudiantes necesitan:

o Las habilidades y el conocimiento basico sobre busqueda e investigacion
para ser competentes en el manejo de la informacién.
o Comprender la importancia y las caracteristicas de la

informacion.

¢ I|dentificar el modo como se organiza, genera y comunica la informacion.
e Desarrollar el disfrute de explorar tecnologia e informacion de todo tipo.

e Las destrezas y el conocimiento para usar artefactos, maquinas e informacion
a profundidad y con sabiduria con el fin de obtener una satisfaccion personal
duraderay aportar a la sociedad. Esto se traduce en calidad de vida.



[ll. MARCO DE TEORICO Y LEGAL

Es significativa la importancia que tiene la educacién en Tecnologia e Informatica
en el campo educativo, dado a que esta conduce a la realizacion de tareas
tecnoldgicas que conllevan a la productividad e innovacion de actividades
manuales, artistica y de produccion en general.

Es por ello que ha venido ganando un lugar importante dentro de los lineamientos
curriculares, ya que es precisamente ella, mediante el avance, la teoria de la
técnica, y a su vez la técnica es la aplicacion de la ciencia.

El articulo 23 de la Ley General de la Educacion coloca la Tecnologia e
Informatica como area obligatoria y fundamental que busca el desarrollo equilibrado
del estudiante, de tal modo que le facilite pensar, razonar, sentir y actuar
armoénicamente en medio de la sociedad que debe tener en cuenta el gran sistema:
Naturaleza-Hombre-Trabajo-Cultura

El estudio de los fines y objetivos relacionados con la ensefianza matematica
contenidos en este proceso estan relacionados con la educacién preescolar, la
educaciéon basica y la educacién media. En la ley 115 de 1994, Ley General de
Educacion se establecen algunos articulos que tiene relacion directa con el Area de
Matematicas, se destacan los pertinentes:

= De conformidad con el articulo 67 de la Constitucion Politica, la educacion se
desarrollara atendiendo a los siguientes fines:

- La formacién para facilitar la participacién de todos en las decisiones que los
afectan en la vida economica, politica, administrativa y cultural de la Nacion.

- La adquisicion y generacion de los conocimientos cientificos y técnicos mas
avanzados, humanisticos, historicos, sociales, geograficos y estéticos,
mediante la apropiacion de habitos intelectuales adecuados para el desarrollo
del saber.

- El estudio y la comprension critica de la cultura nacional y de la diversidad
étnica y cultural del pais, como fundamento de la unidad nacional y de su
identidad.

- El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y valores de la
cultura, el fomento de la investigacion y el estimulo a la creacion artistica en
sus diferentes manifestaciones.

- La creacién y fomento de una conciencia de la soberania nacional y para la
practica de la solidaridad y la integracion con el mundo, en especial con
Latinoamérica y el Caribe.

- El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el
avance cientifico y tecnologico nacional, orientado con prioridad al
mejoramiento cultural y de la calidad de la vida de la poblacion, a la
participacion en la busqueda de alternativas de solucion a los problemas vy al
progreso social y econémico del pais.



- La adquisicibn de una conciencia para la conservacion, proteccion y
mejoramiento del medio ambiente, de la calidad de la vida, del uso racional de
los recursos naturales, de la prevencion de desastres, dentro de una cultura
ecologica y del riesgo y la defensa del patrimonio cultural de la Nacion.

- La formacién en la practica del trabajo, mediante los conocimientos técnicos y
habilidades, asi como en la valoracion del mismo como fundamento del
desarrollo individual y social.

- La formacion para la promocién y preservacion de la salud y la higiene, la
prevencion integral de problemas socialmente relevantes, la educacion fisica,
la recreacion, el deporte y la utilizacion adecuada del tiempo libre

- La promocién en la persona y en la sociedad de la capacidad para crear,
investigar, adoptar la tecnologia que se requiere en los procesos de desarrollo
del pais y le permita al educando ingresar al sector productivo.

LOS ARTEFACTOS

Son dispositivos, herramientas, aparatos, instrumentos y maquinas que potencian
la accion humana. Se trata entonces, de productos manufacturados percibidos
como bienes materiales por la sociedad.

LOS PROCESOS

Son fases sucesivas de operaciones que permiten la transformacion de recursos y
situaciones para lograr objetivos y desarrollar productos y servicios esperados. En
particular, los procesos tecnoldgicos contemplan decisiones asociadas a
complejas correlaciones entre propdésitos, recursos y procedimientos para la
obtencion de un producto o servicio. Por lo tanto, involucran actividades de disefio,
planificacidn, logistica, manufactura, mantenimiento, metrologia, evaluacion,
calidad y control. Los procesos pueden ilustrarse en areas y grados de
complejidad tan diversos como la confeccidn de prendas de vestir y la industria
petroquimica.

LOS SISTEMAS

Son conjuntos o grupos de elementos ligados entre si por relaciones estructurales
o funcionales, disefiados para lograr colectivamente un objetivo. En particular, los
sistemas tecnoldgicos involucran componentes, procesos, relaciones,
interacciones y flujos de energia e informacion, y se manifiestan en diferentes
contextos: la salud, el transporte, el habitat, la comunicacion, la industria y el
comercio, entre otros. La generacion y distribucion de la energia eléctrica, las
redes de transporte, las tecnologias de la informacion y la comunicacion, el
suministro de alimentos y las organizaciones, son ejemplos de sistemas
tecnologicos.

ESTANDARES



El trazado de una calle, la generacion y distribucién de la energia eléctrica, los
transportes, las tecnologias de la informacion y la comunicacion, la agricultura, la
construccion de una solucion de vivienda, la fabricacién de un carro, una
herramienta controlada por una computadora, y las organizaciones sociales
cuando son producto de procesos de disefio basados en conocimiento cientifico y
tecnoldgico, son ejemplos de sistemas tecnologicos.

Contextos tales como la salud, el transporte, el habitat, la comunicacion, la
industria y el comercio entre otros.

TECNOLOGIA Y TECNICA

La idea de técnica como el saber-hacer, que surge de forma empirica o artesanal.
La tecnologia en cambio, involucra un tipo de conocimiento sistematizado, mas
vinculado con la ciencia, ademas del saber hacer que pudiera surgir por la
actividad empirica del ensayo y el error, junto con conocimientos desarrollados por
la propia tecnologia.

TECNOLOGIA Y CIENCIA

Entre los propositos de la ciencia estan la observacion y comprension del mundo,
y la busqueda de explicaciones y modelos que permitan predecirlo; entre tanto, la
tecnologia tiene como propésito la transformacion de situaciones y del entorno
para satisfacer necesidades y resolver problemas. En la actualidad, no es posible
pensar en una u otra, sino en las dos porque ambas estan intimamente
interrelacionadas, se afectan mutuamente y comparten procesos de construccion
de conocimiento.

TECNOLOGIA, INNOVACION E INVENCION

Se reconoce la innovacién como el mejoramiento de procesos, sistemas y
artefactos existentes que tienen un efecto en el desarrollo de productos y
servicios, mientras la invencion alude a nuevos procesos, sistemas y artefactos.
Tanto la innovacién como la invencion son el resultado de procesos de
investigacion, desarrollo, disefio, experimentacion, observacion entre otros.

En algunos casos establecer la diferencia entre innovacion e invencion puede
resultar complejo, sin embrago es importante reconocer el impacto de estas en el
desarrollo de la sociedad.

TECNOLOGIA Y DISENO

El disefio es una actividad esencialmente cognitiva, para la solucion de problemas
presentes o futuros, que involucra procesos de pensamiento relacionados con la
anticipacioén, la generacion de preguntas, la deteccion de necesidades,
restricciones y especificaciones



TECNOLOGIA E INFORMATICA

La informatica constituye uno de los sistemas tecnolégicos de mayor incidencia en
la transformacién de la cultura contemporanea debido a que permea la mayor
parte de las actividades humanas. En particular, en las instituciones educativas el
uso de la informética en los espacios de formacién ha ganado terreno, y se ha
constituido en una oportunidad para el mejoramiento de los procesos
pedagdgicos. Para la educacion en tecnologia, la informatica se configura como
herramienta clave para el desarrollo de proyectos y actividades tales como
procesos de busqueda de informacion, simulacion, disefio asistido, manufactura,
representacién grafica, comunicacion de ideas y trabajo colaborativo.

COMPONENTES: Las competencias para la educacion en tecnologia estan
organizadas segun cuatro componentes basicos interconectados. De ahi que sea
necesaria una lectura transversal para su posterior concrecion en el plan de
estudios. Esta forma de organizacion facilita una aproximacion progresiva al
conocimiento tecnolégico por parte de los estudiantes y orienta el trabajo de los
docentes en el aula.

Los componentes que se describen a continuacion estan presentes en cada uno
de los grupos de grados:

e |gualmente de conformidad con la Ley 115, en sus articulos 20, 21, 22 Y 30
se tienen objetivos comunes por niveles, de los cuales atafien al area los
siguientes:

e Objetivos generales de la educacién basica:

- Propiciar una formacion general mediante el acceso, de manera critica y
creativa, al conocimiento cientifico, tecnoldgico, artistico y humanistico y de
sus relaciones con la vida social y con la naturaleza, de manera tal que
prepare al educando para los niveles superiores del proceso educativo y para
su vinculacién con la sociedad y el trabajo

- Ampliar y profundizar en el razonamiento légico y analitico para la
interpretacién y solucion de los problemas de la ciencia, la tecnologia y de la
vida cotidiana

- Fomentar el interés y el desarrollo de actitudes hacia la practica investigativa

e Objetivos especificos de la educacion basica en el ciclo de primaria:

- El desarrollo de los conocimientos matematicos necesarios para manejar y
utilizar operaciones simples de célculo y procedimientos Iégicos elementales
en diferentes situaciones, asi como la capacidad para solucionar problemas
gue impliquen estos conocimientos



- La comprension basica del medio fisico, social y cultural en el nivel local,
nacional y universal, de acuerdo con el desarrollo intelectual correspondiente
a la edad

- La asimilacion de conceptos cientificos en las areas de conocimiento que
sean objeto de estudio, de acuerdo con el desarrollo intelectual y la edad

- La valoracién de la higiene y la salud del propio cuerpo y la formacion para
la proteccion de la naturaleza y el ambiente

Ademas desde el quehacer propio del area se tiene como punto de partida el
horizonte institucional respecto al Plan de Estudios, determinado en el PEI a saber:

e LOSFINES DE LA EDUCACION DE LOS COLEGIOS EUCARISTICOS
La educacion de los Colegios Eucaristicos tiene cinco grandes fines:

Aprender a Ser: El primer fin de nuestra educacion es el aprendizaje, que la
formacion atraviese el espiritu de cada miembro de la comunidad educativa y
direccione toda su existencia.

Aprender a Conocer: Que supone todo el proceso de adquirir las habilidades y
competencias necesarias para poder realizar el proceso de conocimiento.

Aprender a Convivir: Que supone todo el proceso mediante el cual se adquiere
la capacidad de vivir en armonia y tolerancia con los semejantes y con el mundo.

Aprender a Hacer: Que supone todo el proceso de descubrimiento de las propias
habilidades y de las capacidades mediante las cuales uno vive una vocacion y
cumple una mision en la vida encomendada por Dios.



IV. MALLA CURRICULAR.

PREGUNTA PROBNEMATIZADORA GENERAL DEL AREA:

10

¢,Como la tecnologia e informatica aporta a las personas de hoy, en sus vidas cotidianas con la solucién de problemas, la
satisfaccion de necesidades y herramientas idoneas de medios, dispositivos, pensamientos y habilidades para el bienestar

personal y social orientado a las exigencias actuales de nuestro mundo?

de artefactos
elaborados con la
intencion de mejorar
las condiciones de

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 1° PERIODO: 1
PREGUNTA PROBLEMATIZADORA:
¢,Cuadles son las dependencias de tu casa?
ESTANDARES COMPONENTES NUCLEO COMPETENCIA DESEMPENO
TEMATICO
Reconoce y representa
ldentifico materiales | Naturaleza Y| La vivienda Cognitiva, Solucién de | 9raficamente las
caseros y partes de | evolucion de la problemas diferencias que hay
artefactos en desuso | tecnologia. Informaticos, entre vivienda urbana
para construir objetos La casa y sus ?ﬁ?{;ﬁ%\{%bgmb'ema& y rural.
gue me ayudan a Apropiacion y uso de : Valorati '
satisfacer mis | la tecnologia. dependencias. alorativa, Reconoce las
necesidades y a . . Tecnoldgica, Uso de dependencias de la
contribuir  con  la| Solucién de | TiPOs de vivienda Tics. casay las
preservacion del medio | problemas con herramientas
ambiente. tecnologia. Explora el entorno tecnolégicas usadas
T oai cotidiano y diferencia | €N cada una de ellas
ecnologia y
sociedad. elementos naturales Diferencia los tipos de

vivienda que han
existido.
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vida.

Ciudadanas: Conoce
y emplea estrategias
senclllas de
resolucién pacifica de
conflictos.

Laborales: Evaluar las
alternativas viables
para  solucionar el
problema.
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AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA: Conozcamos los artefactos que se utilizan para realizar tareas cotidianas en el hogar

y en la escuela.

GRADO: 1°

¢, Qué aparatos tecnoldgicos utilizamos en el hogar?
¢, Qué aparatos tecnolégicos manejamos en la escuela?

PERIODO: 2

ESTANDARES COMPONENTES NUCLEO COMPETENCIA DESEMPENO
TEMATICO
Cognitiva,
Naturaleza y evolucion Artef SO'BF'O” de Identifica y dibuja
Identifico y describo | de la tecnologia. rtetactos | P e diferentes aparatos
tecnoldgicos de la vida | Informaticos, o
artefactos que se cotidiana Valorativa, tecnoldgicos, entre
utilizan hoy y que no Apropiacion y uso de la ' gecQQIégica, Uso ellos el computador, y
e Tics.

se empleaban en
épocas pasadas.

Selecciono entre los
diversos artefactos
disponibles aquellos
gue son mas
adecuados para
realizar tareas
cotidianas en el hogar
y la escuela, teniendo
en cuenta sus
restricciones y
condiciones de
utilizacion.

tecnologia.

Solucién de problemas
con tecnologia.

Tecnologia y sociedad.

Inventos tecnoldgicos.

Utilizacion adecuada
de los artefactos
tecnoldgicos

Explora el entorno
cotidiano y diferencia
elementos naturales
de artefactos
elaborados con la
intencién de mejorar
las condiciones de
vida.

Ciudadanas:
Conoce y emplea
estrategias sencillas
de resolucion
pacifica de
conflictos.

Laborales: Respetar y
comprender los puntos
de vista de los otros,
aungue esté en
desacuerdo con ellos.

aprecia los beneficios
gue nos brindan.

Reconoce algunos
inventos tecnologicos
gue el hombre ha
creado y su
importancia.

Identifica y dibuja
diferentes aparatos
tecnoldgicos y
reconoce los
beneficios que nos
brindan.
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AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADO: 1°

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA: Familiaricemos con el computador.
¢, Qué es el computador?
¢ Para qué crees que sirve el computador?

PERIODO: 3

ESTANDARES COMPONENTES NUCLEO COMPETENCIA DESEMPENO
TEMATICO
Naturaleza y evolucién | Reconocimiento del Cognitiva, Comprende la
Identifico la de la tecnologia. equipo. S%g%(r)r?age importancia del
computadora como o Diferenciar la C.P.U, informaticos, computador.
artefacto tecnoldgico Apropiacion y uso de la Ita ;)Ia(rj1talla,I " el | valorativa,
: 2 tecnologia. eclado y el Mouse. tecnoldgica,

para Ia.lnfo.r'mamlon yla Uso de Tics. Identifica las partes del
comuhicacion, yia Solucién de problemas Expl lent computador y las
utilizo en diferentes ’ . xplora el entorno tiliza adecuadamente

ividad con tecnologia. Prendido y apagado | cotidiano y u u
actividades. ) . del computador. diferencia

. N Tecnologia y sociedad. elementos ]
Identifico y utilizo naturales de Reconoce y realiza
artefactos que facilitan artefactos adecuadamente el
mis actividades y El Mouse ﬁ:?ebn%i%%ogecon la encendido y apagado
satisfacen mis (desplazamiento del mejorar las del equipo y escucha
necesidades cotidianas Mouse, clic derecho, condiciones de con atencion las
(deportes, clic izquierdo). vida. indicaciones
entretenimiento, salud, . impartidas.
Ciudadanas:

estudio, alimentacion,
comunicacion,
desplazamiento, entre
otros).

Conoce y emplea
estrategias
sencillas de
resolucién pacifica
de conflictos.

Identifica y maneja
adecuadamente el
Mouse, el clic derecho
e izquierdo.
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Laborales: Cumplir las
normas de
comportamiento
definidas en un

espacio.
AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 1° PERIODO: 4
PREGUTA PROBLEMATIZADORA: Familiaricemos con el computador.
¢, Qué es el Paint?
¢ Para qué crees que sirve el Paint?
ESTANDARES COMPONENTES NUCLEO COMPETENCIA DESEMPENO
TEMATICO
Identifica el Paint como
Manejo en forma Naturaleza y evolucion | Paint (acceder al Cognitiva, herramienta de trabajo
segura instrumentos, | de la tecnologia. Paint a traves de los | Solucion de y accede
herramientas accesoros. problemas adecuadamente a él.
y informéaticos,
materiales de uso Apropiacion y uso de la | Reconocer los Valorativa,
cotidiano, con algin tecnologia. colores, la barra de tecnologica, Identifica la barra de
propdsito (recortar, herramientas. Uso de Tics. herramienta y los
pegar, construir, pintar, | Solucién de problemas | g escritorio (identificar | Explora el entorno col_ores gue nos ofrece
ensamblar). con tecnologia. la barra de mend “inicio | cotidiano y paint.
] ] ] _ y los principales icono”. | diferencia o
Indago como estan Tecnologia y sociedad. elementos Reconoce el escritorio
construidos y c6mo natufrales de como sitio importante
funcionan algunos g{;%gf;ggs con la del computador.
artefactos de uso intencién de
cotidiano. mejorar las ***Reconoce Y dibuja
c%ndiciones de una vivienda.
vida.

Ciudadanas:
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Conoce y emplea
estrategias
sencillas de
resolucioén pacifica
de conflictos.

***Colorea diferentes
imagenes que
representan los

aparatos tecnologicos

Laboralesl: Planear y | s|dentifica el
organizar las acciones
en conjunto con los | computador 'y o
otros, para solucionar | representa
los problemas graficamente
colectivos.
***Se familiariza con
las imagenes dadas
desde el computador.
***Colorea las partes
del computador.
AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 2° PERIODO: 1
PREGUNTA PROBLEMATIZADORA: Familiaricemos con miembros de la familia. Preguntas orientadoras.
¢ Cudles son las dependencias del colegio?
¢, Qué es una institucion?
¢, Qué instituciones hay en tu barrio?
ESTANDARES COMPONENTES NUCLEO COMPETENCIA DESEMPENO
TEMATICO
Reconoce la sala de
Identifico y describo Naturaleza y evolucion Reconocimiento de la | COMPETENCIA: sistema sus deberes y
artefactos que se de la tecnologia. sala de sistemas Cognitiva, normas del usuario.
utilizan ho ue no : Solucion de
Yy 4 Apropiaciény uso de | El colegio y sus problemas Identifica el colegio y

se empleaban en

la tecnologia.

dependencias.

Informaticos,
Valorativa,

sus depencias.




16

épocas pasadas.

Selecciono entre los
diversos artefactos
disponibles aquellos
gue son mas
adecuados para
realizar tareas
cotidianas en el hogar
y la escuela, teniendo
en cuenta sus
restricciones y
condiciones de
utilizacion.

Solucion de problemas
con tecnologia.

Tecnologia y sociedad.

Aparatos y artefactos
tecnoldgicos que hay
en el colegio.

El barrio y las
instituciones que lo
conforman.

tecnologica, Uso
de Tics.

Reconoce productos
tecnoldgicos del
entorno cotidiano y los
utiliza en forma segura
y apropiada.

Ciudadanas: Conoce y
emplea estrategias
sencillas de resolucion
pacifica de Conflictos.

Laborales: Evaluar las
alternativas viables para
solucionar el problema.

Identifica el
computador como un
artefacto tecnoldgico

Identifica su barrio y
nombra cada una de
las instituciones que la
conforman.

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA: Conozcamos los medios fisicos que se utilizan para realizar tareas cotidianas de

almacenamiento en el computador.

¢, Qué es un dispositivo de almacenamiento?
¢, Como se llaman los medios fisicos de almacenamiento?

¢, Qué servicios presta los medios fisicos de almacenamiento?
¢, Como han evolucionado las maquinas?

GRADO: 2°

PERIODO: 2

ESTANDARES

COMPONENTES

NUCLEO
TEMATICO

COMPETENCIA

DESEMPENO

Identifico y utilizo
algunos simbolos e
iconos que me
permiten acceder a

Naturaleza y evolucién
de la tecnologia.

Dispositivos de
almacenamiento
internos y externos
del computador.

Cognitiva, Solucién de
problemas
informaticos,

Valorativa, tecnoldgica,

Reconoce dispositivos
de almacenamiento
internos y externos del
computador.
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diferentes medios de | Apropiacion y uso de la | (software) Uso de Tics. identifica la evolucién
almacenamiento tecnologia. de las herramientas.
externo e internos del » _ Reconoce y
computador Solucion de problemas | La evolucion de las describe la Reconoce
' con tecnologia. herramientas. Importancia d_e lasdiferentes  fuentes
Indico la importancia ) , _ algunos - medios de maquinas.
de algunos medios de Tecnologia y sociedad. | Las maquinas. externos de
almacenamiento para 3';2:?%“3”;'eemo en el
la realizacion de actividades cotidianas
diversas actividades en mi entorno
humanas (por ejemplo, '
almacenar musica, Ciudadanas: Conoce
videos, juegos). y emplea estrategias
sencillas de
resolucion pacifica de
conflictos.
Laborales: Respetar y
comprender los puntos
de vista de los otros,
aungue esté en
desacuerdo con ellos.
AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 2° PERIODO: 3
PREGUNTA PROBLEMATIZADORA: Familiaricémonos con el computador.
¢ Como utilizo el teclado?
¢Qué es el computador?
¢,Cudles son las partes principales del computador?
ESTANDARES COMPONENTES NUCLEO COMPETENCIA DESEMPENO
TEMATICO

El teclado y sus partes

Cognitiva, Solucion de
problemas informaticos,

Identifica la importancia
del teclado y sus partes
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Identifico la
computadora como
artefacto tecnoldgico
para la informacion y la
comunicacion, y la
utilizo en diferentes
actividades.

Observo, comparto y
analizo las diferentes
funciones del
computador

Manejo en forma
apropiada algunas
partes del computador.

Naturaleza y evolucion
de la tecnologia.

Apropiacion y uso de
la tecnologia.

Solucién de problemas
con tecnologia.

Tecnologia y sociedad.

El computador, sus
artes y sus
uncuiones.

(hardware y software)

Valorativa, tecnologica,
Uso de Tics.

Digita con alguna
agilidad textos cortos.

Ciudadanas: Conoce y
emplea estrategias
sencillas de resolucion
pacifica de conflictos.

Laborales: Cumplir las
normas de
comportamiento
definidas en un espacio
dado

Reconoce de manera
creativa el computador,
sus partes y sus
funcuiones.

Identifica la importancia
del Hardware y
software.

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADQO: 2° PERIODO: 4
PREGUNTA PROBLEMATIZADORA: Familiaricémonos con el computador.
¢, Qué es una instruccién?
¢, Qué es un programa?
ESTANDARES COMPONENTES NUCLEO COMPETENCIA DESEMPENO
TEMATICO

Manifiesto interés por
temas relacionados
con la tecnologia a
través de preguntas e
intercambio de ideas. t

Naturaleza y evolucion
de la tecnologia.

Apropiacion y uso de la

ecnologia.

Instrucciones basicas
que conllevan una
accion

Explica que es

Cognitiva, Solucién de
problemas
Informaticos,

Valorativa, tecnologica,

Identifica instrucciones
basicas que conllevan
una accion

Reconoce qué es un
programa.
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Solucién de problemas
con tecnologia.

Tecnologia y sociedad.

un programa.

Word, Power
Point.

Maximizar,
minimizar y
cerrar
ventanas.

Uso de Tics.

Reconoce grupos de
instrucciones basicas
para realizar
acciones haciendo
uso de Skrash.

Ciudadanas: Conoce
y emplea estrategias
sencillas de resolucion
pacifica de conflictos.

Laborales: Planear
y organizar las
acciones en conjunto
con los otros, para
solucionar los
problemas colectivos.

Identifica los diferentes
programas del
computador Word,
Power Point.

Reconoce las
aplicaciones de la
barra de herramientas
maximizar, minimizar y
cerrar ventanas.

***Mantiene un
comportamiento
adecuado en la sala de
sistemas

***Conoce las partes
que conforman la
escuela

***|dentifica el
computador como un
artefacto tecnolégico

***|dentifica su barrio y
de sus caracteristicas

***Dibuja las partes
del computador

***Colorea diferentes
maquinas
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***Describe con sus
propias palabras qué
es el teclado y su
utilidad

***Se inquieta por
navegar en el
computador e
ingresar a programas
como word

***Sigue instrucciones
béasicas

***Realiza acciones en
programas como word

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 3° PERIODO: 1
PREGUNTA PROBLEMATIZADORA: Familiaricémonos con objetos tecnoldgicos
¢, Como ayudan los artefactos a las actividades del hombre?
¢ Cudles son los artefactos mas utilizados en la escuela, empresa y en casa?
¢, Cémo soluciono un problema tecnoldgico? _
ESTANDARES COMPONENTES NUCLEO COMPETENCIA DESEMPENO
TEMATICO

Identifica problemas

que se pueden
presentar en artefactos
y sus posibles

soluciones.

Solucién de problemas
con artefactos.

Reconocimiento del
area de informatica (
deberes y normas

El estudiante
comprendera la
importancia de
solucionar problemas

Reconoce la sala de
sistemas y la
importancia de los
deberes y derechos en
esta.
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del usuario)

El computador como
artefacto
tecnoldgico.

Artefactos en el hogar,
escuela y empresa.

Diferencia problemas
gue se presenten en
los artefactos
tecnoldgicos del
medio.

El uso de las
herramientas segun las
profesiones.

cotidianos con el uso
de artefactos.

Entiende la
importancia de los
artefactos en la
solucién de problemas
tecnoldgicos.

Identifica el
computador como
artefacto tecnolégico
para la informacion y la
comunicaciéon
utilizandola en
diferentes actividades

Clasifica las
herramientas segun el
uso que se hace de
ellas en las diferentes
profesiones.

Reconoce la
importancia de los
artefactos en la
solucion de problemas
tecnoldgicos.

Clasifica las
herramientas segun el
uso que se hace de
ellas en las diferentes
profesiones.

Identifica las diferentes
maquinas y las utiliza
en su entorno escolar
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valorando la
importancia de estas.

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 3° PERIODO: 2
PREGUNTA PROBLEMATIZADORA: Conozcamos las maquinas
¢,Cual es la utilidad de una maquina?
¢,Como se clasifican las maquinas? _
ESTANDARES COMPONENTES NUCLEO COMPETENCIA DESEMPENO
TEMATICO
Identifica las diferentes
Apropiacion y uso de la | Maquinas simples y — . . " maquinas y las utiliza
Maquinas y | El estudiante identifica en su entorno escolar

tecnologia

complejas

herramientas
tecnoldgicas

Funciones de las
maquinas simples y
complejas.

Avances tecnoldgicos.

contextos donde se
utilizan las maquinas
simples y complejas

valorando la
importancia de estas

Define las funciones
de las maquinas
simples y complejas,
las utiliza valorando la
utilidad para las
labores del hombre.

Identifica los cambios
tecnoldgicos a través
de la historia.

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADO: 3°

PERIODO: 3
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PREGUNTA PROBLEMATIZADORA: Familiaricémonos con el computador

¢,Cuadles son las fuentes de energia disponibles?

¢, Qué es un programa?

ESTANDARES

COMPONENTES

NUCLEO
TEMATICO

COMPETENCIA

DESEMPENO

Elaboracion de
programas simples.

La Energia

Naturaleza y evolucion
de la tecnologia.

Apropiacion y uso de la
tecnologia.

Tecnologia y sociedad.

Fuentes de energia.

Define que es un
proceso.

Ejemplos de procesos

en diferentes entornos.

El estudiante observa
los diferentes tipos de
energia renovable y no
renovable.

El estudiante elabora
programas simples en
la computadora.

Identifica y define las
diferentes fuentes de
energia y expresa
como es el proceso
para transformarla
valorando su uso en
los diferentes
contextos.

Define que es un
proceso, los identifica
en actividades de la
vida diaria
involucrandose
activamente.

Plantea procesos en
diferentes situaciones
y entorno

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 3° PERIODO: 4
PREGUNTA PROBLEMATIZADORA: Familiaricémonos con el computador
¢, Como programamos en el computador?
¢, Como organizar proyectos colaborativos?
ESTANDARES COMPONENTES NUCLEO COMPETENCIA DESEMPENO

TEMATICO
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Naturaleza y evolucion
de la tecnologia.

Apropiacion y uso de la
tecnologia.

Solucién de problemas
con tecnologia.

Tecnologia y sociedad.

Micro Mundos Junior.

Funcionamiento de
proyectos
colaborativos.

El computador y sus
partes.

El hardware v el
sordware

Un programa de
computador. (Word)

Proyecto colaborativo.

Algoritmo

El estudiante utiliza la
plataforma de Micro
Mundos Junior en el
movimiento de objetos
con sentido logico.

El estudiante organiza
proyectos simples con
el grupo.

Define que es un
programa de
computador y utiliza
algunas de sus
programas

identifica y deferencia
las funciones del
Hardware y el
Sordware

Identifica algunas
funciones del
programa Word

Define que es un
proyecto colaborativo y
participa en los
proyectos activamente.

Soluciona problemas
de la vida cotidiana a
través de algoritmos

***|dentifica
situaciones que
requieren artefactos
para dar soluciones
adecuadas.

***Reconoce el
computador como
artefacto tecnoldgico.
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***|dentifica por medio
del coloreado de fichas
imagenes relacionadas
con las herramientas
segun la profesion a la
que pertenecen.

***Colora imagenes
relacionadas con los
avances tecnoldgicos.

***Participa de las
actividades que se
realizan en su entorno.

***colorea imagenes
relacionadas con el
computador, maquinas
y herramientas de
trabajo.

***Participa y se
integra con facilidad a
los grupos de trabajo
***Atiende a las
explicaciones
orientadas por el
docente

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADQO: 4° PERIODO: 1
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PREGUNTA PROBLEMATIZADORA:

¢, Qué tipo de lider es el mejor?
¢ Como conservar la materia prima?
¢, Como prevenir los problemas en el equipo?

ESTANDARES COMPONENTES NUCLEO COMPETENCIA DESEMPENO
TEMATICO
Co rlntlva, Solucion de | |dentifica que es un
Utilizara diferentes Manejo de la > problemas equipo colaborativo y
fuentes de informacion | informacion. Esgiu%tgramon de informaticos, establece las
y medios de ql S i Valorativa, tecnolégica, | funciones que
comunicacién para Tecnologia de la colaborafivos. Uso de Tics. cumplen.
sustentar sus ideas. informacion y la .
comunicacion. Ident|f|ca y Reconoce la
menciona

Desarrollo del
pensamiento.

La Materia primay su
conservacion.

Algoritmos: variable,
constante.

situaciones en las
gue se evidencian
los productos de la
utilizacién de
procesos.

Ciudadanas: Conoce
y em_FIea estrategias
sencillas de
resolucién pacifica de
conflictos.

Laborales: Respetar y
comprender los puntos
de vista de los otros,
aunque esté en
desacuerdo con ellos.

importancia de la
conservacion de la
materia prima en su
entorno.

Comprende conceptos
de variables,
constantes y los asocia
en contextos de la vida
contidiana y la
tecnologia

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADQO: 4°

PERIODO: 2
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PREGUNTA PROBLEMATIZADORA:

¢, Qué es emprendimiento?
¢, Qué ventajas traeran esos avances tecnolégicos a la humanidad?

ESTANDARES

COMPONENTES

NUCLEO
TEMATICO

COMPETENCIA

DESEMPENO

Utilizo tecnologias de
la informaciony la
comunicacion
disponibles en mi
entorno para el
desarrollo de diversas
actividades
(comunicacion,
entretenimiento,
aprendizaje, busqueda
y validacion de
informacion,
investigacion, etc.)

Manejo de la
informacion.

Tecnologia de la
informacion y la
comunicacion.

Desarrollo del
pensamiento

Avances tecnolégicos
en diferentes
campos.

Programa Paint y sus
partes.

Cognitiva, Solucion de
problemas
informaticos,

Valorativa, tecnoldgica,
Uso de Tics.

Reconoce las pautas
de superacién
personal y la
importancia de
aplicar los avances
tecnologicos en su
guehacer diario.

Ciudadanas: Conoce
y emplea estrategias
sencillas de
resolucién pacifica de
conflictos.

Laborales: Respetar
y comprender los

puntos de vista de los
otros, aunque esté en
desacuerdo con ellos.

Reconoce los avances
tecnolégicos y los
clasifica de acuerdo a
sus vivencias
cotidianas.

Identifica el programa
paint y su utilidad

Expone con
creactividad sus
trabajos.
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AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADQO: 4° PERIODO: 3

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA:

¢, Qué importancia tienen los roles en las empresas?

¢, Coémo utilizar los cddigos en la comunicacion? _

ESTANDARES COMPONENTES NUCLEO COMPETENCIA DESEMPENO
TEMATICO
Propone situaciones
Utilizo tecnologias de | Manejo de la " 2 problema acerca de la
. ., _ _ Roles dentro de una Cognitiva, Solucion de -

la informacion y la informacion. problemas informaticos, | creacion de empresas

comunicacion
disponibles en mi
entorno para el
desarrollo de diversas
actividades
(comunicacion,
entretenimiento,
aprendizaje, busqueda
y validacion de
informacion,
investigacion, etc.).

empresa.

Manejo de las
TICS.

Tecnologia de la
identificacion y la
comunicacion.
(Tarjetas de credito,
cbdigo de barras,
entre otros)

Valorativa, tecnoldgica,
Uso de Tics.

Aplica
conceptos
vistos
tedricamente
llevandolos a
la préactica.

Ciudadanas: Conoce y
emplea estrategias
sencillas de resolucion
pacifica de conflictos.

Laborales: Respetar y
comprender los puntos
de vista de los otros,
aunque esté en
desacuerdo con ellos.

y Sus caracteristicas

Identifica la
importancia de la
tecnologia en estos
tiempos .

Reconoce codigos
como medio de
comunicaciéon en el
medio que lo rodea.
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AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADQO: 4° PERIODO: 4

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA:

¢, Como nos podemos comunicar por medio de algoritmos cualitativos?

ESTANDARES COMPONENTES NUCLEO COMPETENCIA DESEMPENO
TEMATICO
Co rlntlva, Solucién de | Explica cémo llegar a
" ' : roblemas £ i :
Utl_llzo tecanoglas de Manejo de la Algoritmos ﬁlforméticos, un propasito me(_mapte
la informacion y la informacion. o el algoritmo cualitativo.
cualitativos.

comunicacion
disponibles en mi
entorno para el
desarrollo de diversas
actividades
(comunicacion,
entretenimiento,
aprendizaje, busqueda
y validacion de
informacion,
investigacion, etc.).

Tecnologia de la
informacion y la
comunicacion.

Desarrollo del
pensamiento

Microsoft Word y sus
funciones.

Valorativa, tecnoldgica,
Uso de Tics.

Explica como llegar a
un proposito mediante
el algoritmo.

Crea nuevas formas
de consecucién de
propdésitos mediante
el disefio de
algoritmos.

Ciudadanas: Conoce
y em_FIea estrategias
sencillas de resolucion
pacifica de conflictos.
Laborales: Respetary
comprender los puntos
de vista de los otros,
aunque esté en
desacuerdo con ellos.

Presenta con orden,
creatividad y estetica
sus trabajos escritos.

***Comprende que es
un equipo
colaborativo.
***Reconoce la
conservacion de |
materia prima.
***Realiza en Paint
dibujos de su agrado
***Reconoce los
avances tecnologicos.
***Conoce como se
crea una empresa.

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADQO: 5°

PERIODO: 1
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PREGUNTA PROBLEMATIZADORA:

¢, Qué importancia tienen en las empresas en nuestro medio?

¢ Como prevenir los problemas en el equipo?

ESTANDARES COMPONENTES NUCLEO COMPETENCIA DESEMPENO
TEMATICO
Co rllitiva, Solucién de | |dentifica el area de
Utilizara diferentes Manejo de la o problemas informatica
fuentes de informacion | informacion. Reconocimiento del informaticos, aplicando los

y medios de
comunicacion para
sustentar sus ideas.

Tecnologia de la
informacion y la
comunicacion.

Desarrollo del
pensamiento.

area de informatica (
deberes y normas
del usuario)

Importancia de las
TICS (tecnologias

de la informacion y
la comunicacion)

Equipos
colaborativos y
asignacion de roles.

Creacion de empresas
(internet)

Valorativa,
tecnoldgica, Uso de
Tics.

Identifica y
menciona
situaciones en las
gue se evidencian
los productos de la
utilizacion de
procesos.

Ciudadanas:
Conoce y emplea
estrategias sencillas
de resolucion
pacifica de conflictos.

Laborales: Respetar
y comprender los

puntos de vista de los
otros, aunque esté en
desacuerdo con ellos.

deberes y normas
del usuario

Reconoce la
importancia de las
TICS en su diario
vivir

Identifica que es un
equipo colaborativo
y establece las
funciones que
cumple.

Expresa con claridad
y coherencia sus
ideas ante el equipo
de trabajo.

Presenta con
responsabilidad y
orden sus trabajos y
cuadernos
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AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 5° PERIODO: 2
PREGUNTA PROBLEMATIZADORA:
¢, Qué se tiene en cuanta para iniciar la propaganda de una empresa?
ESTANDARES COMPONENTES NUCLEO COMPETENCIA DESEMPENO
TEMATICO
Co r|1itiva, Solucién de Clasifica los
. , : problemas parametros
#Jt'l'zto de i f'fere”F‘?S Manejo de la Simulacién de plan de | Informaticos, fundamentales para
uentes de Informacion | informacion. negocios (visita a una . . la creacion de
y medios de Valorativa, tecnolégica, | empresa.

comunicacién para
sustentar mis ideas.

Tecnologia de la
informacion y la
comunicacion.

Desarrollo del
pensamiento.

empresa)

Algoritmo: variables, y
aplicaciones.

Programa de Microsoft
Word

Uso de Tics.

Reconoce
caracteristicas del
funcionamiento
de algunos
productos
tecnoldgicos de
mi entorno
utilizarlos en
forma segura.

Ciudadanas:
Conoce y emplea
estrategias sencillas
de resolucion
pacifica de conflictos.

Laborales: Respetar
y comprender los

puntos de vista de los
otros, aunque esté en
desacuerdo con ellos.

Plantea esquemas
basicos para la
organizacion de
cualquier empresa.

Identifica los
conceptos de
variable en contextos
de la vida cotidiana y
la tecnologia
aplicandolos en
scratch

Reconoce las
funciones de word y
la importancia de
este.
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AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA:

GRADO: 5°

¢, Qué importancia tiene el disefiar propaganda para la publicidad de una empresa?

PERIODO: 3

ESTANDARES COMPONENTES NUCLEO COMPETENCIA DESEMPENO
TEMATICO
Realiza de forma
Sigo las instrucciones | Manejo de la - Coanitiva. Solucién de creativa y organizada
de los manuales de informacion. Publicidad de pro lemas la publicidad de su
utilizacion de empresas. informaticos, empresa.

productos
tecnolégicos.

Tecnologia de la
informacion y la
comunicacion.

Desarrollo del
pensamiento.

Algoritmo: constantes,
y aplicaciones.

Programa de Excel y
sus partes

Valorativa, tecnoldgica,
Uso de Tics.

Reconoce
caracteristicas del
funcionamiento de
algunos productos
tecnoldgicos del
entorno y utilizarlos en
forma segura.

Identifica los
conceptos de
constantes en
contextos de la vida
cotidiana y la
tecnologia y los aplica
en scratch

Identifica las funciones
de excel y lo utiliza en
la vida diaria

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA:

¢, Como vender la importancia de mi empresa?

GRADO: 5°

PERIODO: 4




33

ESTANDARES COMPONENTES NUCLEO COMPETENCIA DESEMPENO
TEMATICO
Propone con
ili i ' . " excelentes ideas como
U'[I.|IZO tecn_olloglas de Manejo de la Solucién de Cognitiva,
la informacién y la informacion. problemas Solucion de crear una empresay
comunicacion L problemas sus caracteristicas
tecnologicos. informéticos
disponibles en mi i ’ . .
entF())rno ara el , Power Point. ?é?:lr?(r)?gg\y/igé Analiza las ventajas y
P _ Tecnologia de la Uso de Tics desventajas del uso ed
desarrollo de diversas | informacion y la Le empresa: montaje, ' la tecnologia,
actividades comunicacion. exposicion Identifica y argumentando sus
(comunicacion, (empresa creada) menciona respuestas
entretenimiento, Desarrollo del situaciones en .
aprendizaje, blsqueda | PEnsamiento. las que se Realizar tareas y

y validacion de

informacion,
investigacion, etc.).

evidencian los
efectos sociales
y ambientales,
de la tecnologia.

Ciudadanas: Conoce
y emplea estrategias
sencillas de resolucién
pacifica de conflictos.

Laborales: Respetar y
comprender los puntos
de vista de los otros,
aunque esté en
desacuerdo con ellos.

trabajos utilizando la
herramienta de Power
Point

*** |dentifica el area de
informatica a traves de
su disposicion y
trabajo con sus
compaferos
***Colorea imagenes
relacionadas con las
TICS.

***Participa en las
actividades y tareas
realizadas en la sala
de informatica
***Participa de los
trabajos en equipo
***Colorea la ventana
de word
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***Realiza tareas
sencillas en word
***Se integra con
facilidad en las
actividades
programadas.
***Realiza con ayuda
actividades sobre
empresa y publicidad
***Presta atencion a
las explicaciones
orientadas en clase.
***Realiza tareas
sencillas guiadas por
el maestro.

***Aplica la
herramienta de Power
Point
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V. CRITERIOS DE EVALUACION, COMPETENCIAS Y COMPONENTES

e CRITERIOS DE EVALUACION

La metodologia esta ligada al modelo pedagdgico mas especificamente al aprendizaje significativo,
realizando propuestas de trabajo a través de proyectos articulados por medio de guiones pedagdgicos a
las respectivas tematicas. Cada guion pedagdgico se inicia con una situacién problematica y un tépico
generador, que debe ser desarrollado mediante el proceso de disefio descrito en este documento, lo
importante de todo este desarrollo esta en los procesos meta cognitivos que se pretender llevar a cabo
mediante la autorregulacion en el aprendizaje de los estudiantes.

Son los parametros de referencia que sirven como base de comparaciéon para identificar el desempefio del
estudiante con respecto a su proceso de aprendizaje. Estan determinados por el Sistema de Evaluacion
Institucional De Los Estudiantes y son los siguientes:

Criterio académico: Es el pardmetro de referencia que permite evidenciar en el estudiante los desempefios
minimos de logros de cada area; el desarrollo de su pensamiento; la construccion del saber; el sentido critico
y el desarrollo de competencias generales que responden a lo intelectual (toma de decisiones, creatividad,
solucion de problemas, aprender a aprender)

Criterio personal: Es el parAmetro de referencia que permite evidenciar en el estudiante los logros
formativos de puntualidad, presentacion personal, trabajo en clase y demas actividades escolares,
desarrollo de actividades complementarias, capacidad de escucha, sentido de pertenencia y el desarrollo de
competencias generales que responden a lo intrapersonal (dominio personal, orientacion ética,
responsabilidad social).

Criterio social: Es el parametro de referencia que permite evidenciar en el estudiante los logros formativos
de correctas relaciones con los demas y el desarrollo de competencias personales que responden a lo
interpersonal (trabajo en equipo, comunicacion, liderazgo y manejo y solucién de conflictos

Valoracion del estudiante: Sera cuantitativa en una escala de 0.0 a 5.0 siendo 3.0 la nota minima para
decir que aprobd

Escala Nacional Valoracion Institucional

Desempefio superior 46 a 5.0
Desempefio alto 40 a 4.5
Desempefio basico 3.0 a 3.9
Desempefio bajo 0.0 a 29

= Como estrategia de valoracién para las asignaturas del area se tiene especificado en el SIEE lo
siguiente:

EDUCACION EN TECNOLOGIA E INFORMATICA:

80% Corresponde al seguimiento: Tareas, talleres, participacion en clase, compromisos de clase y extra
clase, centros de participacion efectiva.

20% Corresponde a la evaluacion de periodo.
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VI. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS DEL AREA

La metodologia que se empelara, sera la de Accion-Reflexion-Accién que conducira los educandos a la
caracterizacion de aciertos, a la correccion de errores y al afianzamiento de sus conocimientos que cederan
el avance hacia procesos mas complicados.

Se ejecutaran talleres individuales que luego seran socializados en subgrupos o en plenaria, lo que
proporcionard la realizacion de un trabajo colectivo de discusion y un proceso continlo de retroalimentacion
gue estimulara un saber-hacer en contexto y generara la construccion de nuevos conocimientos.

Desde esta perspectiva, los estudiantes construiran percepciones, construird y procesara informacion de
todo tipo de textos —desde los mas sencillos hasta los mas complejos- a partir de ideas y actos comunicativos
dados; se indagara por la funcionalidad semantica de los elementos micro-estructurales del texto y por la
manera como las informaciones locales aportan a la construccién de la cohesion y coherencia. También se
tendra en cuenta lo que dice el texto, sus relaciones légicas y semanticas que se pueden establecer a partir
de la comprension de las informaciones locales planteadas (macro-estructuras). Se hara énfasis en la
relacion existente entre el texto con otros textos y por el ambito sociocultural (superestructuras, jerarquizacion
y organizacion de las ideas, reconocimiento de la intencionalidad textual). Se tendran en cuenta el
reconocimiento de valores, juicios y puntos de vista personales. Se estimulara el esfuerzo, el interés, la
dedicacion, la libertad de expresion coloquial y artistica, incentivando la independencia del pensamiento, la
creatividad y la imaginacion; ademas motivandolos a la utilizacion de materiales que ayuden al cuidado del
medio ambiente

Explicacion de la temética.
Trabajos grupales e individuales.
Trabajos escritos.
Exposiciones.
Aplicacion de las TIC
Investigaciones y consultas.
Consignacion teorica en sus cuadernos.
Evaluacion escrita.
Evaluacion oral
Para que el proceso de aprendizaje del estudiante se evidencie en las practicas propias de ser un individuo
emprendedor y competente en el mundo laboral, social, econémico, politico y cultural. Es importante
implementar en la metodologia las siguientes estrategias:

El Aprendizaje Colaborativo; implica el trabajo colectivo de discusion permanente, requiere de una
apropiacion seria de herramientas tedricas que se discuten en un grupo de determinado numero de
estudiantes, quienes desemperfian diferentes roles siguiendo el patrén indicado; esto implica un proceso
continuo de retroalimentacién entre teoria y practica, lo que garantiza que estas dos dimensiones tengan
sentido.

La pedagogia por proyectos; faculta el estudio de la lengua en forma integrada, atendiendo a la realidad
y los intereses de nuestros y nuestras estudiantes y, de este modo, garantizar que el aprendizaje sea
realmente significativo y, ademas, agradable y gratificante.

Los Aprendizajes Significativos; permiten adquirir nuevos sentidos, se mueve en tres actividades:
Exploracion de significados previos; haciendo un diagndstico de saberes, habilidades, necesidades y estados
de las competencias. La profundizacién o transformacién de significados que incluye pasar de los
conocimientos previos a los conocimientos nuevos a través del analisis, la reflexion, la comprension, el uso
de los procesos basicos de pensamiento, aplicacion de los procesos de razonamiento inductivo y deductivo
y la aplicacion del pensamiento critico. Verificacion, evaluacion, ordenacion o culminacion de nuevos
significados establece la comparacién de experiencias previas con las nuevas, teniendo en cuenta el
desempeiio que medira la calidad del aprendizaje. De esta manera, el aprendizaje es significativo para los
estudiantes y lo relacionan con experiencias concretas de su vida cotidiana.

Finalmente, el buen uso de lenguaje es indispensable para lograr una formacion integral de los
estudiantes, porque no solo les ayuda a adquirir conocimientos sino que contribuye a su proceso de
socializacion; les permite conocer la realidad dentro de la cual vive, comunicarse con otros, expresar sus
propias opiniones, adquirir valores humanos, asi como desarrollar respeto por la opinién ajena y habitos de
escucha, de lectura, de escrituray de argumentacion.
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VII. RECURSOS.

HUMANOS:

e Docentes.
e Personal capacitado. (invitados)
e Estudiantes.

FISICOS:

Sala de cémputo.
Libros.

CD

Grabadora.

Video Ven

Dividi.

Cartulina.

Materiales de estudio.
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